cenko, jeho# Ljofia je — stejné
jako kdysi Formanav Cerny
Petr — vnimén jako aktual-
nf generaéni prototyp.

VySetiovani nocnich mur
Radomir I Kokes

VYSETROVANI NOCNICH MUR
(Akumu tantei, 2008) pfedsta-
vuje dvojité koédovany” film,
ktery poskytuje hned dva riz-
né interpretaéni rdmce, nabi-
zejici pinohodnotny zagitek za-
svécenému i nezasvécenému
ynimateli. Zatimco nezasvéce-
ny divak sleduje svéraznou va-
riaci na populdrni subZdnr ja-
ponského duchaiského horro-
ru, zasvéceny v ném odhaluje
zaméry autora, jehof charakte-
risticky ,rukopis” identifikuje
na zékladé jeho pfedchoszi tvor-
by. Shinya Tsukamoto (reZie,
scénaf, kamera i stfih) natod&il
pied timto filmem fadu sty-
listicky i narativné agresiv-
nich a podvratnych titull jako
TETSUQ, TETSUO 1I: BODY
HAMMER nebo TOKYO FIST.
Jak viak vnimat jedno z je-
ho dél odligné, aniZ by dolo
k ochuzeni vysledného zazit-
ku? -

Nezndmd identita O pronikd
ve VYSETROVAN{ NOCNICH
MUR do snu svych obéti, obje-
vuje v jejich pedvédomi skry-
t¢ myslenky na sebevrazdu a
donuti je jejich prostfednictvim
brutélneé se ve spdnku zabit. Po-
dobné jako kli¢ovy snimek to-
hoto Zédnru KRUH (1998) kombi-
nuje i VYAETROVANI horrorové
schéma s vypravécimi modely
detektivnich &i reportémskych
filmi. Znadni pozornost se totiz
soustieduje na pHdiny takového
jednénf{, obsaZené v myslich
obétl, Nevyjasnénost narativnich
mezer se v explicitné zdirazfio-
vaném vztahu mezi realitou a
snem zd& byt fesitelnd odha-
lenim identity muze O, jemuz
viechny obéti pfed smrti vola-
ly. VySetfovdni je pfitom vede-

no natolik urputné, Ze plné pie-
svédéuje o divéryhodnosti Z4n-
rové hry na policii a vraha.
Prvkem, ktery rozdéluje mo-
delové divdky na dvé skupi-
ny, je ustfedni postava sou-
kromého detekiiva, ktery je
schopen vstupovat do lidskych
snli a odhalovat mnohé zéha-
dy pimo v podvédomi. Pro
nezasvécené diviky jde jen o
Zanrové ozvldtnén{ a rozvinu-
ti bé&zného konceptu soukromeé-
ho o¢ka, odhalujiciho uspé-
chané a mylné zdvéry v praci
b&Znych policistli. Z pozice
zasvécence je viak ,detektiv
sni" ve vztahu k Tsukamotove
piedchozi tvorbé novum, které
zédsadné méni postoj k celé-
mu procesu vypravéni,

Rada Tsukamotovych dél fun-
govala na. principu destrukce
nadm znadmeho redlného svéta,
nedotknutelnosti lidského t#la
a klasického vypravéni, jakym
se jeho filmy vétsinou zpocdtku
zdaji. JiZ jeho debut TETSUO
sice pracoval s jednoduchou
premisou promény muze v ko-
vovy stroj, ale nakonec umfstil
do popiedi pitedeviim fadu
rudivych elementi: rizné rovi-
ny reprezentace (realitu, pod-
védomi, fikéni svét televize) a
explicitn{ popirdni kontinuity
syzetu i fabule (film nedplné
piepisuje scény zpétnym rych-
loposuvem) Ve druhém dile
TETSUA zase najdeme nasled-
né zpochybnéni celého vypra-
véni skrze rozsdhlou retrospek-
tivu do hrdinova détstvi v po-
dobé zasuté vzpominky, )
Agkoliv tedy VYSETROVA-
NI NOCNICH MUR zdanlivé
nabizi pomérné Cistou Zanro-
vou struktury, znalost sché-
mat ,znacky Tsukamoto' nut
zasvéceného divaka k ostragi-
tosti. Kdybychom premisu fil-
mu nahliZeli prizmatem dosa-
vadnich zkusenosti s tvorbou
tchoto autora, sledovali bychom
gpotatku pibéh vySetiovani z4-
hadnych (sebe)vrazd lidf, kte-
1é spojuje onen osudny telefo-
nat. Vypravéni by pak byle
postupné {ffsténo odhalenim,
e vedkeré zlo pochdzi z je-
jich snd.

Postava detektiva i samotny
syZet nam vSak tyto informa-
ce odhalyji hned na zacatku
a nemochou tedy slouZit jako
obvykly rudivy element. Silu
podvédomi a zasutych vzpo-
minek nebo stirdnf hranic mezi

realitou a snem, to vie fiim
vyuiivéd uz v rdmci daného
zanru. ,KdyZ se obvyklé pro-
stfedky zpochybnéni zdanlivé
odividné roviny vyprévén{ sta-
ly jejt souCasti, jak maZe byt
VYSETROVANI NOCNICH MUR
tsukamotovskym' filmem a z&-
rovefi naplnit mé oCekdvani?'
ptd se modelovy zasvéceny di-
vak. ,Jednodude, stane se ob-
jektem zpochybnéni a poslou-
2#{ jako impulz daldich kompli-
kaci v organizaci mého svéta,”
odpovida film.

Rovinu reprezentace v podo-
bé svéta sni totiZ snimek Ele-
ni do nékolika dalsich rovin,
jejichz hranice- znejasiuje a
zamérné tak ztéfuje divdkovu
orientaci. Tim, Ze scustfeduje
pozornest na identitu O v redl-
ném svétd, odvadi ji od identi-
ty monstra ve svété sni. To
mu nakonec umoziuje obé ty-
to identity propojit v. okamii-
ku zvraty, kdy odhali zcela no-
vy motiv {zasuté vzpominky
monstra/O na détstvi), ktery
popfe vie dosud fedené. A
posléze tento motiv jestd ze-
sméénf absurdné plepjatym ,ra-
ciondlnim" vysvétienim, kdyz
popise, jakym zplsobem se
O dostaval do snu. ‘
VYSETROVANI NOCNICH MUR
jako by twvofilo mapu Tsuka--
motova dosavadniho dfla i z
hlediska hereckych piistupt, "
nesoucich v sobé zakédované
dokonce i rozdilné typy nala-
dovosti. Agresivitu pfedevsim -
rané Tsukamotovy tvorby lze !
odhalit v jeho vlasinim ,psy- -
chopatickém” fyzickém herec- :

- tvf; -mysteriéznost -a-neuchopi-—

telnost pozdéjsich snimkl za-
stupuje hypersenzitivni Ryuhei
Matsuda a onu nakonec vidy
zpochybnénou normalnost &
civilnost nachdzime v decent-
nim pojeti dstfedn{ Zenské po-
stavy ztélesnéné Hitomi
Dimyslné implikovand autor-
ské sebereflexe ve stylistické
i narativni{ roviné tak dél z
tohoto filmu vyjimedéné di
hned dvojim zpusobem. M
delovy nezasvéceny divak
chromen virtuozitou ve vyuz
Zénrovych schémat, zasvéc
nec se citi podveden i na
gen zaroven, nebot jeho obl

poskytlo mu neCekané pot
Zeni, kieré bylo nezasvécen
odepfeno.
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