-.m_ Vertikalizace stylu, narace a prostoru

__Miluvit o filmu Speed Racer jako o revoluénim audiovizudlnim
dile je osemetné. Jeho ,revoluénost” totiz spociva predevsim
v dokonale syntetizujici eklekti¢nosti, kdyZ otevFen& kombinuje
stylistické a narativni postupy zndmé z japonskych anime, video-
klipQ, klasické hollywoodské kinematografie nebo poé&ita¢ovych
her. Cilem tohoto textu ale neni odhalovat jednotlivé citaéni zdro-
je. nybrz analyzovat u Speeda Racera proces ozvlastiovani. For-
malni dominantou Speeda Racera je totiz vertikalizace hollywo-
odského vypréaveéni i stylu, umoziiujici filmu narativné rozko$nické
uchopeni modu kinematografie atrakei.

__Modus kinematografie atrakci az donedavna znamenal, ?e se od
potéSeni z narativniho filmu hlavni ¢ast divacké pozornosti piesu-
ne k filmu jako producentovi smyslovych atrakci — vizualnich po-
téSeni, pfiznani vlastni filmové identity, ohromeni trikovymi tech-
nologiemi atd. Speed Racer bezosty$né dovadi prostredky
kinematografie atrakci mnohem dal nez kdokoli dFiv (oblibenou
hyperrealisti¢nost trikG nahrazuje naprostou antirealisti¢nosti).
Spojuje v8ak atrakce s mimofadné sofistikovanym vypravénim.
Atrakce smyslova produkuje atrakci intelektualni a ironie filmu na-
konec spociva v podruznosti vysledné fabule.

__Tato druhé &ast dominanty je ale podminéna pravé zminénou
vertikalizaci bézné horizontalnich procest, ktera probiha hned na
tfech drovnich: stylistické, narativni a prostorové.

1) V roviné stylu se na metaforické urovni zpochybnuje fazeni
okének za sebe a film je mnohdy organizovan spi$ jako verti-
kalni sloupec platk( obrazl, které se navzajem prekryvaji, od-
kryvaji a prolinaji.

2) Ve vypréavéni nezfidka nedostdvame chronologicky organizova-
ny sled scén a vyznami, ale v rdmci jedné scény nam film po-
skytne hned nékolik ¢asovych rovin z minulosti a budoucnosti.
Komentatofi navic slovné shrnuji useky, které nam v té chvili
ukdzany nejsou.

3) V prostorovém vyznamu pak jde o samotné automobilové za-
vody, kde ¢asto samotny pohyb vpfed neni zdaleka tak dilezi-
ty jako diagondlni a vertikalni pohyby vozi, které spolu svadé-
ji souboje, skaci do vysky, metaji kozelce nebo kolmo vyjizdéji
horské svahy.

STYLISTICKA VERTIKALIZACE

«Vertikalni” ozvlastiiovani klasickych stfihovych a kompozi¢nich fi-
gur hollywoodského filmu (zabér/protizabér, celek — polocelek —
polodetail — detail atp.) Speed Racer realizuje hned nékolika zpu-
soby, které jsou v8echny motivované umélecky (jesté vice posiluji
kontinuitu filmu, ale zaroven na sebe strhavaji pozornost) a kom-
pozi¢né (napomahaiji divakovi pfi konstrukci filmového prostoru).

__Ddalezitym rytmizaénim stylistickym prvkem jsou stiragky ,ob-
jektem”, jako naptiklad mluvicimi komentatory b&hem jednotli-
vych zavodi. Samotny kompoziéni efekt spociva v tom, e se je-
den obraz setfe jinym obrazem napfiklad prostfednictvim
»Z prostoru vyfezaného” komentatora. Ten na sebe upoutd divac-
kou pozornost, a stiih jako kdyby vibec neprobéhl, protoZe za-
timco torzo ,pochodujiciho” komentatora z jedné strany stira prv-
ni zébér, z druhé strany uZ pfichazi zabér dalsi (z hlediska
historické poetiky jsme zaklad tohoto postupu mohli vidét uz v Ce-
listech, kde mezi skokovymi zabéry prochazely postavy a odvadé-
ly pozornost od stfihu). Zaroven vs$ak film neztstava u pouhé re-
cyklace této stylistické figury a rozviji ji.
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__Postupem ¢asu tedy po platné ,neputuji” jen komentéatofi nebo
opice, auta, rysovaci prkna a jini hrdinové. Filme napfiklad touto
metodou Castecné vytésiiuje figuru zabéru/protizabéru, kdyz se
spolu bavi dvé postavy, z nichZ vidime jen jejich horizontalné se
pohybujici ,vyfezané” hlavy odkryvajici dal$i obrazy. Extrémni
formu stirdni obrazt diléim elementem obrazu pfedchoziho vsak
nabidne montézni sekvence, v niz rodina musi narychlo sestavit
nové auto, aby mél Speed v ¢em jet béhem finalniho zdvodu, kte-
ry za¢ne zanedlouho, a paralelné sledujeme pf¥ipravy na néj.
__Sekvence je sloZena ze dvou soubg&iné bézicich linii — vyroby
auta a pripravy zdvodu, pficem? pfi vyrobé auta jsou dominantni
prave stiratky. Behem celé sekvence (3 minuty a 24 sekund) je 38
stfihG (pochazejicich hlavné ze zavéretné ¢asti montaze) a 23 sti-
ratek. Ty maji ¢asto pravé podobu objektu, ktery svym precho-
dem pres filmovy rdm odhaluje dalsi platek obrazu. Samotn4 linie
vyroby auta je natofena téméf bez jakychkoli stfihd, obrazy se na-
vzajem prekryvaji v naprosté hladkosti véemi sméry, pfitemz vy-
fezané objekty (jiné postavy) se jesté otaceji kolem vlastni osy.
__Tento vrstvici model pak eskaluje v zavéreéné zavodni sekven-
ci, kdy po platné putuji i Etvefice nebo pétice pohybujicich se
~hlav” soucasné, takze se rdm zméni v jakysi kaleidoskop dilgich
prekryvajicich se obrazl (viz fotografie). V této sekvenci také styl
definitivné opusti snahu o prostorovou konkrétnost. Speedovo
auto Casto projizdi ¢im dal abstraktné&jsim vrstvenym prostorem,
pferuSovanym nemotivovanymi svételnymi liniemi. Prolinacky
a stiracky probihaji zarovert a zmét obrazd rytmizuji kratké pro-
stfihy do Fvoucich divédkd. Samotné finadle zdvodu pak probiha
v totélni obrazové abstrakci vybuchl a prostorovych spiral.

NARATIVNI VERTIKALIZACE

Vypréavéni ve Speedu Racerovi operuje dvéma riznymi zpdsoby.
Jedno je horizontalni a konvené¢né linearné popisuje osudy po-
komplikovanéjsi zpusob vypravéni, ktery je vertikalné organizova-
ny a b&hem jedné scény soucasné mapuje nékolik ¢asovych Use-
kG. Jako pripadové pouzijeme dvé dlouhé souvislé sekvence:
1) Gvodni téméf Sestnactiminutovou (15 minut a 44 sekund), kte-
ra je ramovanad prvnim Speedovym dulezitym zavodem, 2) se-
kvenci, v niZ padouch Royalton Speedovi vysvétluje, co se stane,
kdyz s nim nepodepise smlouvu.

Uvodni sekvence

Prvni &tvrthodinu filmu tvofi série $esti propojenych narativnich
linii. Jednotici je Speed(iv zdvod na okruhu (soudasnost), ze kte-
rého se prepind do ostatnich ¢asovych linii v minulosti. Zaroven
je i on sdm o sobé dost komplikovany, protoze béhem né&j musi-
me v8echny poskytnuté informace zpracovat do komplexniho ob-
razu o hrdinech, jejich minulosti, pfitomnosti a svétg, ktery oby-
vaji. Pfepnuti je motivovano nékolika zdroji: Speed (potazmo jeho
rodina), Trixie a komentatofi.

__Speed - sedici v $atné nebo jedouci v auté — vzpomina na dét-
stvi s Rexem, ktery pro néj hral v jeho Zivoté velkou roli. Dalsi li-
nii je Rexliv zdvod na stejném okruhu v minulosti. Ten v8ak ne-
sledujeme jen ve Speedovych vzpominkach, ale i soudasné se
Speedovym zdvodem. Styl pfechody v ¢ase fesi hladkymi grafic-
kymi nédvaznostmi. Speedovo bilé auto se prolne do Rexova &er-
veného - a to pak zpatky do bilého, takze podle barvy pozname,
¢i zdvod praveé vidime. Nicméné v okamziku, kdy se Speed vyrov-









