Proc se chodi na komiksové superhrdiny?
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Jiz z pohledu na plan p¥ipravovanych fil-
movych premiér nejbliz§ich let 1ze usoudit,
Ze soucasna hollywoodsk4 kinematogra-
fie se v nemalé mi¥e to¢{ kolem superhr-
dinskych komiksovych film& s hrdiny
obskurnich jmen v je$té obskurnéjsich
kostymech. Coby filmovy badatel se poku-
sim naértnout vysvétleni, s jakym¥e jevem
se to vlastné v poslednich letech na plat-
nech kin potykéme a pro¢ je dlouhodobé
Uspésny.

I méné zasvécen{ divéci uZ rozliguji su-
perhrdinské filmy podle komikst od nakla-
datelstvi DC (zejména Superman a Batman)
a nakladatelstvi Marvel. Marvelovské po-
stavy pritom maji v poslednich desetiletich
t¥i rzné typy filmovych Zivotd. Prvni tvo-
T série filml o mutantech X-Men, druhy
typ predstavuji samostatné stojici filmy ¢i
série filmd o jednotlivych superhrdinech
(Spider-Man) a koneéné tieti typ je tzv.
Marvelovsky filmovy vesmir (MCU).

Marvelovské studio toti% odvaZné vyu-
zilo zavedené vzorce komiksového vyda-
vani samostatnych superhrdinskych ¥ad

(Iron Man 1-3, Thor 1-2, Kapitdn Amerika
1-2, Strdzci Galaxie, Ant-Man) shlukuji-
cich se do spole¢nych crossovert: (prozatim
Avengers 1-2).

Rada filmovych fanouski p¥itom pova-
Zuje marvelovskou masinerii filmti odehré-
vajicich se v propojeném fikénim vesmiru
za ,barevné omalovinky“ a ,$ablonovité
pribéhy s nevyraznymi padouchy®, zatim-
co s nadéjemi vzhlizi k méné odlehéenym
a taktikajic temné&j$im filmdim od DC. Tohle
srovnéni ale drhne, neb d@vod dlouhodobé
nadvlady superhrdinského filmu se neod-
viji od snadno srozumitelnych, le¢ zava-
déjici dvoupélovych 8kal jako ,ne/berou
se vazné“ ¢i ,ne/tvori velké fikéni vesmi-
ry“. Superhrdinové se totiz se st¥idavym
tspéchem objevovali v kinech uZ od 40. let,
oviem vlddnou jim aZ p¥ibliZzné posledni
dekédu. Cim to je?

Odpovéd netkvi v ambiciéznosti téma-
tu a u prvnich dvou X-Men nebo trilogie
Temnych rytifa §lo o osamélé kritické
i divacké spéchy titult a vizionatskych
reziséri (B. Singer, Ch. Nolan), nikoli ko-
miksového filmu. Odpovéd lze hledat v MCU,
a to nikoli kvili sebeironii (ta by se rychle
okoukala) ¢ propojenosti univerza (diky ni
zafungovali hlavné Avengers).

M4 teze znf, Ze jakkoli bylo marvelovské
studio velmi odvaZné p¥i produkci drahych
filmt ustavujicich samostatné postavy s vy-
hlidkou na budouci propojeni, ve skuteé-
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nosti prevzalo a dilem ovl4dlo elementérni
strategii klasického hollywoodského filmu,
kdy sablonovity piib&h neni slabinou, njbr
néstrojem!

Navazuje na tradici zdnrového portfolia,
kdy zatimco jiné typy komiksovych filmi
chtéji byt udalostmi viidi ostatni produkei,
tak Marvelovsky filmovy vesmir naopak
usiluje tu ostatni produkei tvofit. Jako by
tikal: Cheete shakespearovské drama, film
0 pomsté, vesmirnou operu, dobrodruzny
film, $piondZni film, drsnou detektivni §ko-
lu, zlodéjsky film nebo fantasy? Na viechny
se dostane, aniZ byste museli preéist jediny
komiks. Neptijdete-li na jeden film, ptjdete
na jiny. Zklame-li vds jeden snimek, dal3{
nemus{. A spole¢né pak muZete vyrazit na
nd3 film jako udélost, v néms se sejdou obli-
bené postavy vas viech!

Marvelovsky filmovy vesmir byl zpo¢at-
ku revolué¢ni, aby se mohl stat hluboce tra-
di¢nim a vratit Hollywoodu na jedné strané
typovou rozpoznatelnost vlastnoru¢né vy-
robenych hvézd a na druhé strané vypoéi-
tanou Zanrovou rozmanitost, v§eobecnou
srozumitelnost a univerzalni p¥{stupnost
filmt zlaté éry studiového systému 20. a
50. let. Halasné ohlasované komiksové tr-
héky coby udalosti pfichézeji a odchazeji
s dobovymi trendy, kde%to marvelovska
superhrdinska produkce je spise novou
tvafi klasické hollywoodské kinematogra-
fie - ajak vime, ta je trvanliva.
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